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BIELSK PODLASKI — HARMONOGRAM ZJAZDU

TERMIN: 26-05-2018

1. Przybycie na Politechnike Biatostocka.

2. Podpisanie listy obecnosci przy Punkcie Informacyjnym
(Wydziat Informatyki Politechniki Biafostockiej — przy szatni,
ul. Wiejska 45 A; 15-351 Biatystok).

3. PrzejScie na zajecia 11 2.
(zgodnie z podziatem na grupy)

4. Zakonczenie zaje¢ - przejscie do autokaru.

Inicjatywa wspétfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnédwka, Miasto Siemiatycze
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GRUPA |

codziennego.

GODZINA: 14:00

2 . MIEISCE: Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej
(ul. Wiejska 45 A; 15-351 Biatystok, sala 15B)

kol h blokéw z k i Arkanoid.
P—— olorowych blokow z komendami stworzymy prosta gre typu Arkanoid

Z PROGRAMOWANIEM

PODLASKI UNIWERSYTET DZIECIECY
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KAMPUS

1 - Rektorat, Wydziat Informatyki

2 - Wydziat Mechaniczny R &

3 - Wydzial Elektryczny, Aula Duza przy WE

4 - Wydzial Budownictwa i Inzynierii Sro

5 - INNO-EKO-TECH w fazie projektu

6 - Centrum Nowoczesnego Kszt:

7 - Akademicki Inkubator Przed
Wybranych Nowych Technologil

8 - Akademickie Centrum Sportu,
Hala Widowiskowo-Sportowa

DS1, DS2, DS3, DS4 - Domy Stud

H - Hotel Asystenta

T - Tor testowy

© by Mateuss Ledniak

Uczestnicy zostang zapoznani z technikami prowadzenia obserwacji procesow
szybkozmiennych, czyli takich, ktorych nie mozna zauwazy¢ ,gotym okiem”. W trakcie
zaje¢ najmiodsi przekonajg sie jak wiele tajemnic kryje sie w czynno$ciach z Zycia

W ramach zaje¢ uczestnicy odkryjq Srodowisko Scratch - najcze$ciej wykorzystywane
przez miliony poczatkujacych programistdw na catym $wiecie. Scratch jest zabawny
i wyjatkowo przyjazny. Kodowanie w Scratchu jest niczym uktadanie puzzli - my z jego

Inicjatywa wspotfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnédwka, Miasto Siemiatycze
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PODLASKI UNIWERSYTET DZIECIECY

GRUPA I

GODZINA: 13:00

1 . MIEJSCE: Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej
(ul. Wiejska 45 A; 15-351 Biatystok, sala 15B)

W ramach zaje¢ uczestnicy odkryjq $rodowisko Scratch - najcze$ciej wykorzystywane
przez miliony poczatkujacych programistdw na catym $wiecie. Scratch jest zabawny
i wyjatkowo przyjazny. Kodowanie w Scratchu jest niczym uktadanie puzzli - my z jego
kolorowych blokéw z komendami stworzymy prostg gre typu Arkanoid.

SPOTKANIE
Z PROGRAMOWANIEM

Uczestnicy zostang zapoznani z technikami prowadzenia obserwacji proceséw
szybkozmiennych, czyli takich, ktorych nie mozna zauwazy¢ ,gotym okiem”. W trakcie
zaje¢ najmiodsi przekonajg sie jak wiele tajemnic kryje sie w czynno$ciach z zycia
codziennego.
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KAMPUS

1 - Rektorat, Wydziat Informatyki

2 - Wydziat Mechaniczny R &

3 - Wydzial Elektryczny, Aula Duza przy WE

4 - Wydzial Budownictwa i Inzynierii Sro

5 - INNO-EKO-TECH w fazie projektu

6 - Centrum Nowoczesnego Kszt:

7 - Akademicki Inkubator Przed
Wybranych Nowych Technologil

8 - Akademickie Centrum Sportu,
Hala Widowiskowo-Sportowa

DS1, DS2, DS3, DS4 - Domy Stud

H - Hotel Asystenta

T - Tor testowy

© by Mateuss Ledniak

Inicjatywa wspotfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnédwka, Miasto Siemiatycze



