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HARMONOGRAM ZJAZDU

TERMIN: 17-02-2018

1. Przybycie na Politechnike Biatostocka.

2. Podpisanie listy obecnosci przy Punkcie Informacyjnym.
(Wydziat Mechaniczny Politechniki Biatostockiej — przy szatni,
ul. Wiejska 45C, 15-351 Biatystok)

3. PrzejScie na zajecia 11 2.
(zgodnie z podziatem na grupy)

4. Zakonczenie zaje¢ — przejscie do autokaru.

Inicjatywa wspétfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnéwka, Miasto Siemiatycze
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PODLASKI UNIWERSYTET DZIECIECY

Wspélnie z robotem Photon postawimy pierwsze kroki w $wiecie programowania,
gdzie poznamy podstawowe zasady dziatania nowych technologii. Nauka planowania
i programowania, a w dodatku w postaci $wietnej zabawy!

14:00

Wydziat Mechaniczny Politechniki Biatostockiej
(ul. Wiejska 45 C, 15-351 Biatystok, sala 120)

Postep nowych technologii pozwala na nowe wyzwania. Jedng z takich mozliwosci
jest szybkie prototypownie. Szybkie prototypownie pozwala przenie$¢ szybko
pomysty z wyobrazni do rzeczywisto$ci i testowac projekt na kazdym etapie procesu
wdrazania. Jest to mozliwe dzigki zastosowania skanera 3D oraz technologii druku

3D. Na zajeciach omowiona i zaprezentowana zostanie bezmarkerowa metoda
JAKTECHNIKA 3D skanowania 3D z wykorzystaniem $wiatta strukturalnego oraz caly proces
WSPOMAGA . . o
CZLOWIEKA? przetwarzania uzyskanych informacji az do gotowego wydrukowanego 3D prototypu.

BIELSKI
UNIWERSYTET
D2IECIECY

KAMPUS

- Rektorat, Wydziat Informatyki
- Wydziat Mechaniczny
- Wydzial Elektryczny, Aula Duza p

- Centrum Nowoczesnego Ksztal

- Akademicki Inkubator Przed
Wybranych Nowych Technologii, K

8 - Akademickie Centrum Sportu,

Hala Widowiskowo-Sportowa

DS1, DS2, DS3, DS4 - Domy Student:

H - Hotel Asystenta

T - Tor testowy

®© by Mateunz Letniak

Inicjatywa wspotfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnéwka, Miasto Siemiatycze
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GRUPA I

GODZINA: 13:00

1 . MIEJSCE: Wydziat Mechaniczny Politechniki Biatostockiej
(ul. Wiejska 45 C, 15-351 Biatystok, sala 120)

Postep nowych technologii pozwala na nowe wyzwania. Jedng z takich mozliwosci
jest szybkie prototypownie. Szybkie prototypownie pozwala przenie$¢ szybko
; pomysty z wyobrazni do rzeczywistosci i testowac projekt na kazdym etapie procesu
3 @ wdrazania. Jest to mozliwe dzieki zastosowania skanera 3D oraz technologii druku

3D. Na zajeciach omowiona i zaprezentowana zostanie bezmarkerowa metoda
JAKTECHNKA SP skanowania 3D z wykorzystaniem $wiatta strukturalnego oraz caly proces
WSPOMAGA . . L
CZLOWIEKA? przetwarzania uzyskanych informacji az do gotowego wydrukowanego 3D prototypu.

Wspélnie z robotem Photon postawimy pierwsze kroki w $wiecie programowania,
gdzie poznamy podstawowe zasady dziatania nowych technologii. Nauka planowania
i programowania, a w dodatku w postaci $wietnej zabawy!

BIELSKI
UNIWERSYTET
D2IECIECY

KAMPUS

- Rektorat, Wydziat Informatyki
- Wydziat Mechaniczny
- Wydzial Elektryczny, Aula Duza p

- Centrum Nowoczesnego Ksztal
- Akademicki Inkubator Przed g
Wybranych Nowych Technologii, K
8 - Akademickie Centrum Sportu,
Hala Widowiskowo-Sportowa
DS1, DS2, DS3, DS4 - Domy Student:
H - Hotel Asystenta .
T - Tor testowy

®© by Mateunz Letniak

Inicjatywa wspotfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnéwka, Miasto Siemiatycze



