ﬁxﬂ Ood

<
X
S
A
)

<y, ©
4“"KA B\P PODLASKI UNIWERSYTET DZIECIECY

BIELSK PODLASKI — HARMONOGRAM ZJAZDU

TERMIN: 19-01-2019

1. Przybycie na Politechnike Biatostocka.

2. Podpisanie listy obecnosci przy Punkcie Informacyjnym.
(Wydziat Informatyki Politechniki Biafostockiej,
ul. Wiejska 45A, 15-351 Biatystok — przy szatni)

PrzejScie na zajecia 1 2.
(zgodnie z podziatem na grupy)

3. Zakonczenie zaje¢ — przejscie do autokaru.

Inicjatywa wspétfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnéwka, Miasto Siemiatycze, Gmine Sokdtka
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GRUPA |

GODZINA: 10:00

1 . MIEJSCE: Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej, sala 15B1
(ul. Wiejska 45A, 15-351 Biatystok )

@ W gry mozna pograc i dobrze sig przy tym bawic. Jednakze lepszg zabawa niz granie
B % moze by¢ samodzielne stworzenie gry! W trakcie zaje¢ przy uzyciu Blendera
will sprobujemy zaprogramowac prostg gre typu Labirynt, w ktdérym po ruchomej planszy,

d na ktdrej rozmieszczone bedg drewniane $ciany, bedzie toczyta sie kulka. Celem gry
bedzie przesunigcie kulki z punktu startowego do punktu koAcowego poprzez
SPOTKANIE obracanie plansza.
Z PROGRAMOWANIEM

Zbadamy, jak przeksztatcenia na ptaszczyznie zmieniajg Swiat. Bedziemy pracowaé
w ptaskim uktadzie wspdirzednych, rysujac obrazy w symetrii osiowej, punktowej,
jednoktadnosci, jak tez w przeksztatceniach, ktore nie sg izometriami (zmieniajg
odlegtosc).

PODLASKI UNIWERSYTET DZIECIECY

ul. Zwierzyniecka

KAMPUS

- Rektorat, Wydziat Informatyki 2
- Wydziat Mechaniczny N
- Wydziat Elektryczny, Aula Duza przy’
- Wydzial Budownictwa i Inzynierii
- INNO-EKO-TECH w fazie projektu
- Centrum Nowoczesnego Kszt:
- Akademicki Inkubator Przedsi
Wybranych Nowych Technologii,
8 - Akademickie Centrum Sportu,
Hala Widowiskowo-Sportowa 5
DS1, DS2, DS3, DS4 - Domy Studenta o
H - Hotel Asystenta v
T - Tor testowy

NOWVSHE WN -

© by Mateuss Ledniah

Inicjatywa wspotfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnéwka, Miasto Siemiatycze, Gmine Sokdtka
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GRUPA I

Zbadamy, jak przeksztatcenia na ptaszczyznie zmieniajg Swiat. Bedziemy pracowac
w ptaskim uktadzie wspotrzednych, rysujac obrazy w symetrii osiowej, punktowe;j,
jednoktadnosci, jak tez w przeksztatceniach, ktére nie sg izometriami (zmieniajg
odlegtosc).

GODZINA: 11:00
2 . MIEJSCE: Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej, sala 15B1
(ul. Wiejska 45A, 15-351 Biatystok )

@ W gry mozna pograc i dobrze sig przy tym bawic. Jednakze lepszg zabawa niz granie
B moze by¢ samodzielne stworzenie gry! W trakcie zaje¢ przy uzyciu Blendera
== sprobujemy zaprogramowac prostg gre typu Labirynt, w ktdrym po ruchomej planszy,

na ktérej rozmieszczone bedg drewniane $ciany, bedzie toczyta sie kulka. Celem gry
bedzie przesuniecie kulki z punktu startowego do punktu korcowego poprzez
SPOTKANIE i
5 i obracanie plansza.

PODLASKI UNIWERSYTET DZIECIECY

ul. Zwierzyniecka

KAMPUS

- Rektorat, Wydziat Informatyki 2
- Wydziat Mechaniczny N
- Wydziat Elektryczny, Aula Duza przy’
- Wydzial Budownictwa i Inzynierii
- INNO-EKO-TECH w fazie projektu
- Centrum Nowoczesnego Kszt:
- Akademicki Inkubator Przedsi
Wybranych Nowych Technologii,
8 - Akademickie Centrum Sportu,
Hala Widowiskowo-Sportowa 5
DS1, DS2, DS3, DS4 - Domy Studenta o
H - Hotel Asystenta v
T - Tor testowy

NOWVSHE WN -
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Inicjatywa wspotfinansowana przez:
Miasto Biatystok, Miasto Bielsk Podlaski, Miasto Hajnéwka, Miasto Siemiatycze, Gmine Sokdtka



